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e gusta= 180 4 20 RETRO Y MATE EN 2
#Problemas | jLos Caballos Cangre|os vuelven a dar . X .., .
Su mate en ofra original creacion del Maestro FIDE Quita una pieza para que la posicion sea legal (no b2) y realiza mate en 2

Marcelo Reides! . .
movidas ante cada pieza sacada

Lean con atencion el siguiente parrafo va que no se
rata de un probiema corrsnte

El segundo jugador viendo que iba a recibir mate en Soluciones:

dos agregd una pleza para que la posicidn sea :

ilegal. Sabiendo que el peén de b2 no fue &l 1. Sin Tal: 1 Cal+ Cxc2 2 b3++/

adicionado, encuentre ias otras 5 PIEZAS ] 2.Sin Tbl: 1.Cb1l y 2Cc3 ++/

BLAMCAS QUE SE PUEDEN QUITAR DEL . ,

TABLERO para que la posicitn sea legal ¥, 3.Sin Acl: 1.Txel y 2 Ccl++ 6 a 1.Dxc5 2.Cxe5++/
SACHNEA LD on: VEC- INDIRUE B BRIE EN 4. Sin d2: 1.Cd2+ Cxc2 2. 2.b3++//

2 EN CADA CASO
5. Sin a2: dual 1Cxa5 Rxa5 2.b4++ o0 1 Adl (idea Cc2++ ) Dxc5 2 Cxc5++

OR0 227 23 comentarios

47T veces comparida
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Observaciones:La posicion es ilegal ya que no pueden estar las dos torres al no haber forma que haya ingresado una de las dos. Entonces para dar legalidad a la posicion se puede

quitar una de las dos torres o quitar una pieza de la posicion para darle una puerta de ingreso a una de las mismas.

Para ello se pueden quitar: el peon de a2, el pedn de d2 6 el alfil de c1. Con cada pieza que se quita hay un sencillo mate en 2.

En sintesis se pide dar mate en dos sin “Tal” ¢ sin “Tb1”, 6 sin “Acl” ¢ sin “a2” ¢ sin “d2”

Por ultimo la ubicacién de los peones doblados es legal mediante capturas.

Este problema forma parte de una serie de problemas donde la clave est4 en retrocesos de caballos.

En la solucién cada pieza que se saca despeja una casilla que posibilita un retroceso de caballo hacia la misma en la primer o segunda movida de la solucion de alli el titulo
“caballo cangrejo”




