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Problemas con historia

Homenaje al titulo de GM conseguido por Leandro Krysa.

ganador de los abiertos mas importan-
tes de Argentina (Mar del Plata y Villa
Ballester), campeon de la Liga Nacional
de Ajedrez por equipos.

Busco en mis memorias de esta
historia y veo como Mariana y Daniel
-sus padres- acompafiaron y estimu-
laron su crecimiento. Recuerdo a lacov
Schenkman y a Sandra Malajovich sus
primeros profes con los que me cruzaba
en sus torneos escolares y federados.
Veo a mi amigo, el MF Gustavo Aguila
-su maestro durante 5 afios-, comentan-
dome sobre sus progresos y los libros de
Kasparov y otros que lejan juntos.

Esta historia de un maximo logro
deportivo cierra una etapa. Leandro
Por MF Marcelo Reides Krysa logré su Gltima norma de gran
maestro en el abierto mas fuerte del

eandro Krysa 1997: un nifio de 5 mundo disputado en enero pasado en
Laﬁos descubre el ajedrez junto a Gibraltar. El préximo Congreso de Fide

su hermano Ariel en la muebleria  lo consagrara como el gran maestro N°
de su abuelo. Algunos afios mas tarde 33 bajo bandera argentina.
son cientos los torneos jugados y varias Sobre el tablero se observa que la
consagraciones. Van algunas que disposicién de las piezas marcan las
repaso desordenadamente: Campeon siluetas de las letras L y K. Es la firma
Argentino, Sudamericano y Paname- de Leandro Krysa que nos desafia a que
ricano de categorias promocionales, demos mate en 3 movidas.

Historias minimas

REYNALDO NO VE EL MATE

Encastrado en la casilla b7 del tablero
mural, el Rey blanco escuchd atentamen-
te al maestro que anunciaba el jague
mate de su ejército en tres movidas. En
el murmullo del salén, percibié algunas
jugadas sueltas que los asistentes propo-
nian erréneamente. Conocedor de miles
de remates, intentd durante un breve
lapso resolver el enigma. Prontamente
se rindid y sentenci6: “No es posible el
mate en tres “.

“Los peones son el alma del ajedrez”. Philidor

Ofuscado, antes que el maestro colo-
cara su mano sobre su corona, comenzo ¢
caminar dirigiéndose hacia a8 para aban
donar el tablero. Sin saberlo soluciond el
misterio y las blancas continuaron su labc
dando mate en las siguientes 2 movidas.
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PEONES AL ATAQUE ARBOLITO NAVIDENO

Los obreros de la revista de ajedrez Nueces y manzanas colgaban en los
pretendian protagonismo. Exigfan solu- primeros arboles navidefios promovidos
ciones que dignificaran sus vidas, mos- por los clérigos alemanes en el siglo XVII.
traran su fuerza y dieran trabajo a todos.  El rito cristiano se popularizé en Occiden-
La huelga de peones era inminente; |a te a pasos agigantados. En la actualidad
suspension de gambitos y coronaciones junto a los millones de familias que en

también. Por suerte todo se resolvié con el mundo preparan su arbolito, millones
la publicacién de un problema socialista y  de ventas acompafian también a este
revolucionario que alegro a los revoltosos. espléndido negocio del moderno capita-
Debajo del diagrama se lefa “Las blancas  lismo.

mueven y dan mate en 2, pudiendo el pri- Fue en el Facebook del maestro Juan
mer movimiento realizarse con cada uno José Converset que vi que es posible un
de los 8 peones. Si se mueve otra pieza al  arbolito navidefio con problema ajedre-
inicio no hay mate” cistico. Tomando la idea, armé el arbo-
lito que sigue dedicado a los amigos de
ajedrez12. Son 12 las piezas blancas y
12 las piezas negras. Fue publicado el 24
de diciembre pasado en el facebook de
ajedrez12. “Navidad para todos”, quien
mueve da mate en dos.
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El maestro Farid Mansubat recorria
los tableros con paso seguro y veloz. En
todas las partidas jugaba con negras

y estaba mejor. Como sus rivales eran
estudiantes aficionados no remataba los
juegos pero tampoco aflojaba e
incrementaba sus ventajas. Enla mesa
doce le mostraban al pequefio Martin

los nueve mates en un movimiento que
podia recibir. Cuando alli llego Farid,

el principiante le dijo “paso, me la sigo
pensando”. Y el maestro fue al tablero de
allado. En la vuelta siguiente el escolar
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PROBLEMAS
CON HISTORIA

pudo encontrar, no sin ayuda, una inge-
niosa solucion. Entonces, cuando lo tuvo
a Farid frente a él, levantd la cara del
tablero y pregunt6: “;Vale hacer cam-
bio de fichas sin coronar? “. El maestro
sonrié y dijo: “No vale. Pero hoy estoy
genercso y te dejo. Cambia la pieza que
queres y luego mové”. Entonces Martin
quitd el pedn de “a7” y colocé alli al alfil
que le habian capturado en la apertura.
Luego, ayudado por su profesor, definid
la partida dando un brillante mate en
cuatro movimientos. ;Cémo lo hizo?

A PENSAR !

#TOV P[#99) 7 €90 cllelsignosap | e ajew Aey A eafes (4je 2 ‘senbel g
50110 S0f 2p esoinbiend o] + LEY *"gl-++ 999 A L1I8|gnosop op BZeUBWR 3|qop
_ UoD] jGeL’E gexy jEBL Z[GBl € £oxy £eXQ'7 €80 'T] TBXD iTed T

LaLey N°1.018 sancionada porla
Legislatura de la ciudad de Buenos
Aires el 10 de abril de 2003 instituye el
dia 15 de abril de cada afio como “Dia
del Ajedrez Escolar”, en conmemora-
cién al natalicio del campedn naciona-
lizado argentino Sr. Miguel Najdorf.

El siguiente problema de ajedrez
escolar lo pensé como un homenaje al
patriarca del ajedrez argentino.

En la posicién puede observarse que
la posicién de las piezas dibujan las
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“Los peones son el alma del ajedrez”. Philidor

siluetas de las letras “M” y “N”. Don
Miguel, jugando en el cielo con algtn
chambén, va con blancas y siendo

su turno, el Rey negro cae al piso. Su
rival lo levanta y cuando se dispone

a situarlo no recuerda en cuil casilla
esti. Picaramente “el viejo” le plantea
un problema y le grita: - jFalta el Rey!,
iFalta el Rey!, ubicalo en cualquiera de
las 12 casillas legales que dispone. En
cada una recibira su jaque mate.
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Problemas con historias
por MF Marcelo Reides

Mientras caminaba por la calle Salta,
rumbo a la estacion del tren, el ajedrecis-
ta de FAOGBA observaba a través de los
grandes ventanales: cintas, pesas, bicicle-
tas fijas y otras maquinas de un gimnasio.
Sin visitar nunca un GYM, é| también tenia
sus fitness. Sus viajes al trabajo incluian
caminatas répidas, corridas, esquives, em-
pujones... y problemas de ajedrez. Para
su suerte, lograba abstraerse del entorno
resolviendo ejercicios en sus aplicacio-
nes del celular. Ese martes, al llegar a la
estacion Floresta, le aparecid una posicién
imposible de arribar en una partida de tor-
neo. En Liniers habia conseguido sentarse,
asf que, en vez de dar clic y cambiar de
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Leido en la cadena de noticias History
Chess: “Hoy se cumplen quinientos setenta
afios del nacimiento de Enrique “El Largo”.
Aficionado al ajedrez, el alto rey, publicé el
primer tratado que combinaba los juegos
antiguos como el alquerque y los dados - ya
divulgados por Alfanso “el Sabio” - con el
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ajedrez moderno y sus nuevas reglas. En su
obra se incluyeron los primeros problemas
con movimientos especiales, siendo su princi-
pal aporte la invencién del Gnico movimiento
gue permite mover dos piezas en forma
simulténea en el flanco de la dama. De esta
manera, Enrique “El largo”, mejoraba la regla
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tablero, decidié seguir. Recordo lo gue
alguna vez le dijo su maestro: “cuando ne
encuentres la solucién escucha a tus pie-
zas y si sequis desorientado pon atencidn
en lo que dicen también las de tu rival...
las piezas hablan”. Intenté razonar “las
piezas hablan”, se sonrid, estaban toda
las negras rigidas y fosilizadas entorpe-
ciéndose unas con otras; no podian decir
mucho. Intuyé que la solucién podria veni
por jaque perpetuo, pero se convencié de
esto cuando imaginé que las piezas ne-
gras desde las columnas “c” hasta la “h”
marcaban las letras P y T. “Metamensaje,
es tablas por perpetuo” dijo... y mental-
mente resolvid la situacion.
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establecida por el monje Lombardo Cessoli,
aquella que permitia dar dos. pasos al Rey en
su primer mevimiento.

Para recordar al Rey Enrique les com-
parto dos Problemas, que hice en 2016, en
donde las blancas dan mate en dos defi-
niendo con el movimiento triple cero.
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De: Sedier@hotmail.com
Para: Estebanrouru@gmail.com
Asunto: El Galgo

Hola Esteban, no sabes lo que me
pasd. Volvi al club luego de aquél
episodio, y cosa de mandinga Ulti-
ma ronda de nuevo contra el Galgo
Fernandez. Si, si, el Galgo ladrén, el
mismo que te aprieta el reloj antes
de mover o que te cambia de diago-
nal el alfil en el frenético pimpong.
Sf, el Galgo, vos lo conoces bien

del dia que visitaste por primera
vez nuestro salén. Fue tu rival en el
tablero cinco del match amistoso
entre “Villa del parque” y “Los tre-
bejos” de Montevideo. Entérate aho-
ra: é| te afand la lapicera en cuanto
te levantaste para ir al bafio. Yo lo
viy no lo podia creer, no dije nada
porque fbamos perdiendo.... pero
que hdp!. Para colmo te quedaban

1- Reemplazar cada peon blanco por rey negroy

encontrar el unico mate en una.

2- Reemplazar un pedn blanco por rey negro.
Jugar con negras y dar mate en dos

3- En la solucién 2. ;La posicion es legal?.

PROBLEMAS CON HISTORIAS POR MF MARCELO REIDES

FL GALGO FERNANDEZ

5 minutos y el rofoso llama al arbi-
tro y dice gque no anotaste la obvia
recaptura ni bien te sentaste. Como
te decfa, volvi al club luego de dos
meses de suspension por culpa de
este atorrante, y es increible pero el
tipo regresa el mismo dia que yo y
definimos el primer puesto del blitz
en la Gltima ronda del martes. En

la partida lo estaba matando, yo en
su caso habria abandonado varias
movidas antes, pero el tipo resis-
tia sin inmutarse. A punto de darle
mate en una, el turro saco su rey

y en su lugar me agregd un nuevo
pedn que habfan comido en la mesa
de al lado. Discutimos fuerte, no
nos fuimos a las manos porque la
Gltima vez cobre de lo lindo y al fin
al cabo era solo una partida. El tema
era que estabamos en una posicion
doblemente ilegal, sobre el tablero

habia nueve peones blancos y falta-
ba el rey negro. El decia que su rey
estaba en una casilla que ni de cer-
ca habfa pasado y no nos poniamos
de acuerdo. Cuando observé que no
importaba dénde se reemplazara

el pedn blanco por el rey ya que
igualmente habia mate en una, con
mi mejor sonrisa le dije que lo colo-
cara donde quisiera. Entonces quité
un pedn blanco y ya con su rey en la
mano, levanté su mirada por sobre
mi cabeza hacia la puerta y grité “al
fin llega un arbitro”. Y yo como un
boludo me doy vuelta y al volver so-
bre el tablero veo sorprendido que
el reloj esta funcionando de su lado
y escucho horrorizado un: “anuncio
mate en dos”. Que remata marti-
llando con su pieza la casilla maldi-
tay poniendo a funcionar mi reloj,
con un apenas audible “Jague”.




Problemas con
historias por M. F.
Marcelo Reides

Abarrotado de pedidos en su taller Pap4 Noel lefa los deseos. Entre miles le
sorprendid el anotado en una planilla de ajedrez: “Arbolito navidefio con posi-
¢ion de mate pudiendo iniciar tanto con blancas como con negras”. Sus afios
repartiendo juguetes por Moscl con su camarada Yusupov, le fueron (tiles.

En poco tiempo cred un problema de jaque mate, mueva quien mueva. El de
blancas era mas dificil, por eso revisé los varios jaques con los que podia iniciar
ese ejército. Cuando estuvo seguro de que la solucién més corta era en tres,
sentencio -iJO JO JO, voy a cambiar mis renos por estos valientes caballos!
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quien mueva.

Luego se dispuso a sequir trabajando en el armado de regalos. Para hacer
mas ordenados sus encargos separd por temas. Tenfa varios pedidos de
ajedreces y los tres alfiles negros ubicados en el arbolito le dejarian un juego
incompleto. Pensé en retirar el alfil de e3 y completar el ajedrez trunco. El
nuevo arbusto también respondia a lo pedido, era un mate en dos de mueva

..... Cuando saco el alfil la posicion se le fue al diablo, las piezas no
levitaron y cayeron ruidosamente. Por suerte los reyes magos estaban
también preparando obsequios, en la habitacién contigua. Se acercaron
y ayudaron a Santa a restaurar el tablero. Una vez completada la posi-
cion inicial del problema, Baltazar cambid el caballo blanco de b5 por uno
negro. Gaspar y Melchor le criticaron que el arbolito navidefio no termi-
nara en punta, entonces quitaron las piezas negras de la octava fila y
dejaron solo la torre de la columna e. Y ... colorin colorado, asi fue como
Papa Noel pudo regalar un bonito arbolito de mate en dos, con ambos
colores y una torre como estrella.
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El problema Robot

La ficha metadlica arranca los
sonidos de la maquina gigante y abre
puertas hacia épicas batallas. Sobre
el tablero las piezas se desploman
y forman la figura de algin robot de
aquellos videojuegos de mi infancia.
El mouse es una gran palanca negra
y el teclado botones enormes de to-
~ nos azules, rojos, blancos o celestes

que favorecen los traslados en todas
las direcciones. Para llevar el peén
a e4, subo la palanca y mantengo
la simetria de la posicidn. El ejército
negro se dispone exterminar al peén
de diversas formas que romperan la
armonia. En ese momento comienza
una lluvia de interminables capturas
0 jaques en la variante gue sea. Ya no
habra vidas que puedan detener el
mate blanco en cuatro movimientos.

Problema Independiente
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La silueta de las piezas identifican una “R" y una “I” separadas por la
columna “e”. La posicion fue creada en la previa a la final sudamericana
entre Independiente y Gremio del pasado mes de febrero. Planeaba hacer
referencia al equipo argentino si obtenia la Recopa. En los penales Gremio
obtuvo su premio. El problema renace por el afecto hacia los muchos ami- 4 |
gos hinchas de Independiente entre los cuales sobresalen los profes Diego -
Sumic, Pablo Mocca y Carlos Nacer. Entonces la distribucion de las piezas de
este mate en tres vale para el “Infierno Rojo” o el “Rey Independiente”. :
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( Mira la historia del Arbolito navidefio
AJEDREZ 12 4
Juegan todos y ganan
www.ajedrezi2.com = -
L www.youtube.comlwatchﬁﬂJYVuiB 3
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